
Probeer dit robotgezicht te programmeren!

EMOTIE INSTRUCTIE

Wenkbrauwen Ogen Mond

Dingen om te proberen

1. Knip langs de stippellijnen zodat je de 
emotiemachine en een gezicht met lege gleuven 
bekomt, en 3 stroken die je door deze gleuven kan 
schuiven.


2. Weef de stroken door de gleuven voor de 
wenkbrauwen, ogen en mond.


3. Programmeer! Door de stroken naar andere letters 
te schuiven, krijg je verschillende expressies.

Welke combinatie van letters zorgt ervoor dat de 
robot blij lijkt? Kan je verschillende uitdrukkingen 
vinden voor blijdschap of puur geluk? En kan je 
door uitdrukkingen op elkaar te laten volgen de 
robot eerst blij, dan verrast en tot slot verdrietig 
laten lijken?


Creëer je eigen nieuwe emoties door andere 
wenkbrauwen, ogen en monden te tekenen. Welke 
uitdrukkingen zou de robot moeten tonen als hij 
iemands vriend zou willen zijn?
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